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传统 影视 艺术 与 全 新 数字 媒体 的 冲突 与 交融 


( 沈阳 音乐 学 院 ， 辽 宁 沈阳 110000 ) 


摘 要 : 自 工业 革命 以 来 ， 科 学 技术 逐渐 呈 高 速 发 展 的 状态 ,信息 化 和 数字 化 的 发 展 成 为 时 代 发 展 的 主流 ,促进 了 数字 媒体 
技术 的 进步 ， 逐 渐 在 发 展 的 过 程 中 新 露头 角 。 在 近年 的 发 展 中 ， 数 字 媒 体 技术 在 影视 行业 中 逐渐 被 推广 应 用 ， 该 技术 的 应 用 
对 传统 影视 技术 产生 了 较 大 的 影响 ， 这 对 传统 影视 技术 而 言 ， 形 成 一 种 挑战 和 机 会 并 存 的 局 面 。 在 这 种 背景 下 ， 如 何 有 效 融 
合 传 统 影视 技术 和 全 新 数字 媒体 技术 ,进而 有 效 调节 二 者 的 关系 ， 便 成 为 影视 行业 的 热门 话题 。 如 何 采 用 数字 媒体 技术 进行 
影视 艺术 创作 ， 进 而 有 效 将 交互 性 和 代入 性 表达 出 来 ， 成 为 影视 创作 的 束 手 问 题 。 因 此 ， 本 文 主要 对 数字 媒体 时 代 影 视 行业 
的 相关 创作 工作 进行 有 效 分 析 ， 有 效 探索 传统 影视 艺术 以 及 全 新 数字 媒体 技术 之 间 存 在 的 冲突 和 交融 ， 进 而 寻求 改善 二 者 的 
关系 ， 以 便 促进 影视 艺术 高 效 发 展 。 
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当前 影视 行业 不 断 莲 勃发 展 ， 这 是 时 代 和 科技 进步 ”影视 场景 和 人 物 形象 已 经 不 能 满足 信息 化 社会 发 展 的 要 
的 典型 特征 ， 每 次 技术 的 变革 和 创新 ， 都 为 现代 影视 带 求 , 无 法 体现 出 影视 新 鲜 效 果 , 想 要 打破 这 一 发 展 壁 从 
来 了 大 量 的 新 鲜 技术 和 活力 。 近 年 来 ， 全 新 数字 媒体 发 。 ”就 需要 加 强 影视 艺术 改革 。 在 未 来 行业 的 发 展 中 ， 传 统 
展 的 过 程 中 ， 数 字 媒 体 艺术 的 发 展 给 影视 行业 带 来 了 较 ”影视 艺术 需要 强化 对 数字 媒体 的 主要 优势 的 汲取 ,不断 
大 的 变化 ， 不 断 为 行业 在 影视 创作 、 影 视 理 论 以 及 影视 ”形成 优势 互补 的 局 面 ， 促 进 二 者 的 有 效 交 融 ， 但 这 需要 
传播 等 方面 带 来 了 无 尽 的 可 能 ， 但 促进 发 展 的 同时 也 存 ”一 定 的 探索 过 程 和 变革 实践 。 
在 一 定 的 挑战 。 这 就 要 求 不 断 加 强 对 传统 影视 艺术 的 。 1.2 数字 媒体 技术 利用 过 度 ， 严 重 忽 视 影视 作品 艺术 内 酒 
研究 ， 探 索 其 和 全 新 数字 媒体 之 间 存 在 的 关系 ， 尽 最 大 由 于 全 新 数字 媒体 技术 的 发 展 ， 在 很 大 程度 上 促进 
的 努力 有 效 解决 二 者 之 间 存 在 的 矛盾 ， 进 而 促进 二 者 的 。 了 影视 行业 的 数字 化 变革 ， 为 其 注入 了 较 多 新 鲜 的 技术 


融合 发 展 ， 为 影视 行业 的 变革 和 创新 打下 坚实 的 基础 。 血液 和 活力 。 但 在 发 展 的 过 程 中 ， 存 在 影视 作品 对 数字 
1. 传统 影视 艺术 与 数字 媒体 存在 的 冲突 媒体 技术 的 过 于 依赖 , 更 有 甚 者 还 采取 育 目 的 推崇 手段 ， 
1.1 传统 影视 艺术 与 数字 媒体 的 本 质 差异 这 实际 存在 一 个 较 大 的 弊端 ， 即 忽视 了 影视 作品 的 主要 

信息 化 时 代 ， 数 字 媒 体 技术 也 日 趋 成 熟 ， 在 审美 和 艺术 内 涵 。 影 视 中 的 真人 演员 形象 如 果 被 虚拟 数字 媒体 


技术 方面 呈现 出 来 的 效果 对 传统 影视 艺术 而 言 具有 较 大 ”技术 中 应 用 的 人 物 所 替代 , 虽然 在 演员 的 造型 、 自 然 景观 、 
的 冲击 性 ， 传 统 影视 艺术 需要 不 断 变革 。 二 者 实际 存在 高 难度 的 动作 演绎 等 方面 具备 了 比较 明显 的 优势 ， 但 终 
较 大 的 本 质 性 差异 。 如 传统 影视 艺术 的 艺术 基础 以 真实 。 究 这 是 数字 媒体 技术 的 人 物 形象 设计 ， 在 演员 的 表情 以 
的 社会 和 生活 为 主 , 通过 采用 艺术 的 形式 进行 有 效 还 原 ， 及 动作 方面 所 呈现 出 来 的 效果 都 显得 比较 规范 化 ， 这 种 
并 借助 镜头 的 储存 和 记忆 功能 将 相关 故事 记录 下 来 ,并 ”影视 呈现 出 来 的 视觉 效果 也 比较 僵硬 ， 不 能 有 效 体现 真 
不 断 向 大 众 传播 。 对 这 种 影视 艺术 而 言 ,其 实质 上 是 对 “ 现 。 人 演员 的 主要 人 物性 格 。 中 数字 媒体 技术 的 发 展 ， 在 很 
实 世 界 ” 的 高 效 复 制 ， 其 艺术 表达 重点 是 对 故事 开展 叙 。 大 程度 上 能 够 给 人 们 带 来 丰富 的 视觉 体验 ,这 种 视觉 体 
述 。 但 对 全 新 数字 媒体 而 言 ， 其 主要 借助 了 信息 时 代 的 。 验 同时 还 是 一 种 视觉 享受 , 但 这 种 技术 在 发 展 的 过 程 中 ， 
数字 和 相关 先进 技术 的 应 用 ， 比 如 借助 计算 机 技术 以 虚 。 未 能 有 效 将 人 文 精神 的 主要 内 涵 体 现 出 来 ,虽然 该 技术 
拟 的 方式 将 世界 有 效 呈 现 , 促进 观众 逐渐 走向 虚拟 世界 。 的 发 展 和 应 用 已 经 达到 炉火纯青 的 地 步 ， 但 人 文 精神 的 
观众 在 这 种 虚拟 的 世界 中 ， 其 主要 的 思维 和 视觉 画面 和 内涵 终究 是 影视 艺术 发 展 的 灵魂 。 

传统 影视 艺术 相 比 ， 在 享受 方面 存在 较 大 的 差异 。 这 种 。 1.3 传统 影视 艺术 面临 失落 的 危险 

方式 有 效 结合 了 现实 和 虚拟 的 世界 ， 打 破 了 传统 影视 艺 从 当前 的 发 展 情况 来 看 , 在 影视 作品 的 制作 过 程 中 ， 
术 在 虚拟 方面 存在 的 观念 性 壁垒 。 信 息 化 时 代 ， 影 视 受 ”很 多 团队 逐渐 加 强 了 对 数字 媒体 技术 的 有 效应 用 , 同时 ， 
众 在 视听 方面 的 需求 逐渐 向 多 元 化 方向 发 展 ， 由 于 数字 ”在 技术 的 应 用 过 程 中 ， 以 该 技术 的 应 用 为 做 。 由 于 这 种 
媒体 的 发 展 和 冲击 , 传统 影视 中 所 呈现 出 来 的 影视 画面 、 技术 的 应 用 增多 ， 容 易 使 得 影视 制作 者 出 现 一 种 错误 的 


| 炽 体 到 全 


观念 ， 认 为 只 要 加 强 对 数字 媒体 技术 的 应 用 ， 就 可 以 有 
效 提高 所 制作 的 影视 作品 的 质量 ， 质 量 的 提升 便 可 以 实 
现 提 高 票房 的 目的 ， 进 而 带 来 一 定 的 熏 利 效益 。 因 此 ， 
在 这 种 错误 的 观念 驱动 之 下 ， 当 前 的 影视 作品 在 制作 过 
程 中 ， 逐 渐 强 化 了 对 数字 媒体 技术 的 应 用 ， 甚 至 呈 泛 滥 
趋势 。 对 这 种 技术 的 过 度 依赖 ， 实 际 是 影视 作品 制作 的 
一 种 病态 显现 ， 所 制作 出 来 的 影视 作品 失去 了 原 有 的 深 
度 , 一 直 停 留 在 视觉 表现 之 中 , 出 现 “ 华 而 不 实 ”的 现象 ， 
其 中 内 含 的 人 文 精神 没有 呈现 出 来 。 这 种 错误 的 制作 观 
念 如 果 不 及 时 采取 改正 措施 ， 任 其 发 展 ， 会 使 得 传统 影 
视 艺 术 所 具有 的 魅力 逐渐 褪去 颜色 。 
2. 强化 传统 影视 艺术 和 全 新 数字 媒体 的 有 效 交 融 
2.1 在 传统 影视 艺术 中 有 效 融 入 全 新 数字 媒体 的 本 质 和 
美学 意义 

对 影视 作品 而 言 ， 其 主要 的 作用 是 可 以 为 观众 带 来 
很 多 感官 方面 的 艺术 体验 ， 但 在 发 展 的 过 程 中 ， 需 要 强 
化 采用 影视 艺术 最 基本 的 原则 ， 即 需要 遵循 影视 艺术 的 
“真实 性 ”原则 。 通 过 对 影视 作品 的 观看 ， 能 够 促进 观 
众 在 观看 的 过 程 中 体验 和 自身 认 知 完全 不 同 的 世界 ， 这 
种 方式 在 某 种 程度 上 丰富 了 观众 的 内 在 精神 世界 。 中 对 
生动 、 真 实 的 再 现 以 及 非 现 实 的 影视 场景 的 提供 方 卫 
这 种 全 新 的 数字 媒体 可 以 给 予 较 大 的 技术 支撑 ， 进 而 有 
效 呈 现 出 来 ， 促 进 了 影视 作品 以 更 真实 和 贴切 的 方式 表 
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在 影视 艺术 发 展 的 过 程 中 ,传统 影视 艺术 主要 的 优 
势 在 于 具有 一 定 的 直观 性 和 真实 性 , 借助 数字 媒体 技术 ， 
将 暗含 在 作品 之 中 的 真实 情感 进行 采取 刻录 和 再 编辑 的 
方式 ， 进 而 形成 了 二 次 加 工 品 ， 但 在 刻录 和 再 编辑 的 过 
程 中 ， 必 定 会 出 现 相关 信息 丢失 的 现象 。 现 代数 字 电 影 
为 了 进一步 增强 观众 的 临场 感 ， 需 要 对 现代 数字 电影 进 
行 不 断 尝试 和 探索 。 如 由 于 3D 影视 发 展 取 得 了 一 定 的 成 
功 , 需要 推出 4D 和 5D 影院 ， 这 种 方式 使 得 影片 从 视觉 、 
听觉 和 触觉 方面 都 有 可 以 达到 前 所 未 有 的 逼真 感 ， 甚 至 
促进 了 观众 在 观 影 的 过 程 中 如 同 置身 于 影片 情节 中 。 又 
比如 , 对 影视 环境 的 模拟 , 在 影视 环境 中 有 效 呈 现 烟 、 风 、 
泡 泡 、 震 动 、 雪 花 、 香 烟 等 环境 效果 ,满足 观众 的 临场 
感 需求 。 但 从 技术 应 用 的 角度 分 析 ， 也 有 技术 和 成 本 的 
限制 ， 从 当前 技术 和 成 本 的 角度 上 来 看 还 无 法 满足 全 面 
覆盖 的 需求 。 

3.2 交互 式 电影 的 诞生 ， 增 加 观众 的 参与 感 

在 影视 发 展 过 程 中 , 需要 强化 对 观众 交互 性 的 探索 。 
交互 式 电 影 被 称 为 第 三 代 电影 或 者 是 数字 互动 电影 ， 该 
概念 的 首次 提出 是 在 2005 年 ， 其 主要 的 提出 者 是 北京 电 
影 学 院 的 教师 孙 立 军 ， 进 而 产生 了 电影 产业 概念 。 这 种 
电影 可 以 将 观众 从 传统 的 单线 性 叙事 电影 模式 中 有 效 解 
放出 来 ， 这 种 解放 的 结果 是 观众 不 再 是 剧情 的 被 动 接受 
者 ， 还 可 以 直接 参与 到 剧情 的 发 展 之 中 ， 使 观众 和 电影 


达 。 与 此 同时 ， 可 以 借助 数字 媒体 的 应 用 ， 将 真实 存在 


产生 互动 。 早期 的 交互 式 电影 在 剧情 的 设置 方面 存在 


的 某 种 场景 以 虚拟 化 的 方式 表达 出 来 ， 这 实际 颠覆 了 本 
来 的 现实 世界 ， 正 是 这 种 方式 将 观众 带 入 了 完全 虚拟 的 
世界 ， 进 而 促进 了 理想 和 幻想 照 进 现实 。 因 此 ， 对 这 种 
技术 的 应 用 ， 可 以 有 效 提升 作品 本 映 的 表演 空间 。 
2.2 加 强 传统 影视 艺术 人 文 精神 内 涵 融 入 全 新 数字 媒体 
如 何 对 一 部 影视 作品 成 切 与 否 进行 评价 ”需要 研究 
该 影视 作品 中 想 要 表达 什么 样 的 人 文 精神 内 涵 以 及 呈现 
出 来 的 人 文 精神 内 涵 是 否 满足 观众 在 情感 方面 的 现实 需 
求 。 同 时 ， 能 和 否 给 观众 带 来 一 定 的 鼓励 ， 甚 至 是 否 可 以 
引导 观众 通过 正 能 量 的 方式 积极 乐观 的 面 对 生 活 。 存 
在 正 能 量 的 事物 才 具 有 价值 ， 有 价值 的 事物 便 具备 了 
定 的 影响 力 。 对 传统 的 影视 作品 而 言 ， 其 主要 的 精髓 在 
于 所 呈现 出 来 的 人 文 精神 以 及 艺术 的 感染 力 。 全 新 数字 
媒体 人 文 精神 上 存在 一 定 的 缺陷 ， 主 要 体现 在 虚拟 的 数 
字 人 物 对 数字 程序 的 相关 技术 具有 一 定 的 依赖 性 ， 这 种 
依赖 对 人 物 的 个 性 难以 进行 有 效 表达 ， 导 致 人 物 需 要 表 
达 出 来 的 真实 情感 难以 有 效 体现 ， 影 视 作 品 中 比较 核心 
的 部 分 很 难 通过 有 效 的 方法 表达 出 来 。 在 传统 影视 艺术 
和 全 新 数字 媒体 有 效 交融 的 过 程 中 ， 需 要 将 传统 影视 技 
术 和 艺术 表现 的 手法 进行 有 机 结合 ， 才 能 在 真正 意义 上 
满足 艺术 和 内 涵 的 有 机 融合 。 
3. 加 强 对 全 新 多 媒体 技术 应 用 的 有 效 探索 
3.1 强化 对 技术 辅助 手段 的 利用 ， 满 足 观 众 临场 感 的 需求 


不 同 的 剧情 支线 ， 但 观众 呈现 出 来 的 体验 感 和 其 参与 角 
色 扮 演 类 或 者 是 对 剧情 的 选择 类 游戏 基本 相同 ， 对 电影 
而 言 ， 仅 通过 对 影片 的 画面 进行 实 拍 ， 在 本 质 上 和 参与 
游戏 没有 什么 实质 性 的 区 别 。 2018 年 , 美国 推出 了 《 黑 镜 : 
潘 达 斯 奈 基 》， 使 得 交互 式 电影 呈现 出 了 一 个 新 的 体验 
层次 。 影 片 的 交互 式 和 传统 的 观众 在 剧情 的 选择 方面 呈 
现 出 来 的 走向 相同 ， 但 由 于 剧情 也 不 断 在 发 展 ， 相 关 受 
众 在 剧情 发 展 的 过 程 中 会 发 现 剧情 在 表面 上 按照 自己 构 
想 的 方向 发 展 ,但 剧情 发 展 到 后 期 电影 中 的 主角 发 现 
有 人 控制 了 选择 ， 并 出 现 反抗 现象 ， 促 使 剧情 不 再 受到 
控制 ,在 这 个 时 间 点 , 观众 才 会 发 现 自 己 并 非 影 片 的 导演 ， 
主要 在 影片 中 扮演 一 个 “上 帝 ” 的 角色 。 因 此 ， 对 交互 
式 以 及 传统 影视 艺术 而 言 ， 其 中 比较 相似 的 是 有 效 将 观 
众 当 作 影 片 的 参与 人 员 ， 通 过 这 种 方式 可 以 有 效 增强 观 
众 的 参与 感 。 
3.3 运用 VR 技术 ， 不 断 满足 真实 化 的 观 影 需求 

在 数字 媒体 技术 发 展 的 过 程 中 ， 由 于 VR 虚拟 现实 
技术 的 发 展 ， 有 效 促进 了 观 影 真实 体验 感 的 有 效 提升 。 
这 就 需要 不 断 强 化 对 VR 虚拟 现实 技术 的 应 用 ， 以 此 方 
式 来 满足 真实 化 观 影 需求 。 对 VR 虚拟 现实 技术 而 言 ， 
在 某 种 程度 上 要 对 传统 影视 艺术 所 强调 的 真实 性 进行 有 
效 还 原 ， 但 这 种 技术 的 还 原 在 本 质 上 和 电影 艺术 的 本 质 
存在 一 定 的 冲突 ， 主 要 的 原因 是 电影 艺术 所 注重 的 是 画 
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面 构图 、 视 角 以 及 景 别 方面 的 选择 ， 导 演 通 过 采用 有 意 
识 的 方式 , 有 效 引 导 观 众 关 注 其 主要 想 表达 的 画面 内 容 ， 
其 是 通过 这 种 艺术 表现 形式 来 传达 特定 的 思想 内 涵 。™ 
但 对 VR 虚拟 现实 技术 而 言 ， 其 对 观众 视线 的 自由 选择 
权 主 要 属于 观众 自身 ， 这 种 方式 虽然 强化 了 观众 观 影 的 
真实 性 ， 却 失去 了 电影 艺术 自身 存在 的 优势 独特 性 。VR 
虚拟 现实 技术 如 何 有 效 利 用 该 技术 来 强化 现代 电影 的 客 
观 性 ， 还 是 当前 影视 行业 需要 探索 的 重要 课题 ， 需 要 不 
断 对 技术 进行 探究 ， 使 其 在 影视 中 高 效应 用 ， 满 足 观众 
真实 化 的 观 影 需求 。 
结语 

传统 影视 艺术 是 一 种 比较 重要 的 艺术 表现 手法 ， 而 
全 新 数字 媒体 技术 属于 一 种 比较 先进 的 媒介 手段 ， 对 二 
者 的 关系 进行 分 析 ， 似 乎 未 发 现 什么 强烈 的 内 在 联系 ， 
同时 也 发 现 二 者 在 很 多 方面 都 存在 比较 明显 的 差异 性 ， 
但 二 者 终究 都 是 影视 艺术 发 展 的 智慧 结晶 ， 只 有 通过 合 
理 的 方法 将 二 者 有 机 结合 起 来 ， 必 定 能 够 促进 影视 艺术 
的 高 效 发 展 。 一 方面 可 以 促进 影视 作品 具备 一 定 的 精神 
高 度 ， 男 一 方面 还 能 有 效 丰 富 艺 术 的 表现 形式 。 影 视 行 
业 在 变革 和 发 展 的 过 程 中 ， 需 要 加 强 对 传统 影视 艺术 与 
全 新 数字 媒体 之 间 存 在 的 冲突 和 交融 方式 进行 分 析 。 有 
效 促进 二 者 的 交融 ， 是 当前 影视 艺术 所 需要 关注 和 研究 
的 重要 课题 。 
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